
Aufgabenbereiche:
Gestaltung von Produkten und Lösungen mit dem 
Schwerpunkt auf Web-, App-, Software- und Virtual 
Reality-Interfaces.

 _ Konzeption, Entwurf, Gestaltung
 _ Simulation, Wireframes, Klickdummy, Prototyping 
 _ Schulungen von Mitarbeitern und Kunden

Anforderungen:
Du hast deinen Bachelor of Arts im Bereich 
Interaction- oder Kommunikationsdesign abge-
schlossen oder eine ähnliche Ausbildung? 
Du möchtest Dich im Bereich Interactive Media 
weiterentwickeln, hast Lust auf Neues, denkst 
innovativ und bist engagiert?  

Die Agentur:
Wir bieten flexible, offene und kreative Strukturen 
mit eigenem Innovations-Labor, ein abwechslungs-
reiches Aufgabenfeld und ein tolles Arbeitsklima.

Wir suchen Impulsgeber, die zusammen mit uns 
„DAS NEUE ERSCHAFFEN“.

Klingt das nach dir? Dann bewirb dich unter:
perspektive@ka-thomas.de

Kommunikations-
designer/in 
im Bereich 
Interactive- & 
Software Design
gesucht! 


